Ｗ２３－１－１
Ｗ２３－１　スプリンター（２）
Bridge Hands
スプリンタービッド

・　一般的にはメジャーのトランプの４枚以上のサポートを示すために、仮にサイドスー　　

　　ツを不必要にジャンプする方法で、そのスーツはシングルトンまたはボイドである。
・　スプリンターをビッドした人はレスポンダーの場合は12点以上、オープナーの場合は

　　20－21点を保証する。

・　シングルトンＡまたはＫはスプリンタービッドしない。（Owada）
・　３枚サポートの場合は次の条件が必要である。
　　①　パートナーが６枚スーツを示した場合

　　②　パートナーが２Ｃオープンし、次にスーツをビッドした場合

　　③　ビッドが次の場合：１Ｓ－２Ｈ；４ｘ
（２Ｈは５＋枚。Owada）
＜例＞

　１Ｈ－３Ｓ
レスポンダーは４＋枚ＨでＳが短く12+pts。

　１Ｈ－１Ｓ；
オープナーは４＋枚ＳでＤが短く19+pts。
　４Ｄ

　１Ｄ－１Ｓ；
オープナーは４＋枚ＳでＨが短く19+pts。（２Ｈはリバース）

　３Ｈ

　１Ｓ－２Ｈ；
レスポンダーは３＋枚ＳでＣが短く12+pts。（２Ｈは２/１ＦＧで５＋枚）

　２Ｓ－４Ｃ

　１Ｓ－２Ｈ；
オープナーは３＋枚ＨでＤが短く12+pts。（２Ｈは２/１ＦＧで５＋枚）

　４Ｄ

　１Ｓ－２Ｄ；
レスポンダーは３＋枚ＳでＣが短く12+pts。（２Ｄは２/１ＦＧ）

　２Ｓ－４Ｃ

　１Ｎ－２Ｄ；
レスポンダーは６＋枚ＨでＤが短い。
　２Ｈ－４Ｄ

　１Ｈ－（１Ｓ）－３Ｓ



レスポンダーは４＋枚ＨでＳが短く12+pts。　

＜要注意＞
　１Ｃ－１Ｄ；
オープナーは４＋枚ＤでＨ/Ｓが短く18+pts。（２Ｈ/Ｓはジャンプシフト

　３Ｈ/Ｓ
で19+pts。Ｈ/Ｓは短くない。）

　１Ｃ/Ｄ－１Ｈ；

　３Ｓ

オープナーは４＋枚ＨでＳが短く18+pts。（２Ｓはジャンプシフトで19+



Pts。Ｓは短くない。）

Ｗ２３－１－２
　１Ｄ－１Ｈ/Ｓ；

　４Ｃ

オープナーは４＋枚Ｈ/ＳでＣが短く18+pts。（３Ｃはジャンプシフトで

19+pts。Ｃは短くない。）

　１Ｃ/Ｄ－１Ｓ；

　４Ｈ

オープナーは４＋枚ＳでＨが短く18+pts。（３Ｈはジャンプシフトで19+

pts。Ｈは短くない。）

　１Ｓ－１Ｎ；
オープナーは５＋枚ＳでＣ/Ｄ/Ｈが短く18+pts。（３Ｃ/Ｄ/Ｈはジャンプ
　４Ｃ/Ｄ/Ｈ
シフトで19+pts。Ｃ/Ｄ/Ｈはは短くない。）　
リバースビッドは17+HCP

　１Ｃ－１Ｈ；
17+HCP。５＋枚Ｃで４＋枚Ｄ。（Ｃの方がＤより長い。）２番目のスーツ

　２Ｄ

は最初のスーツより上でパートナーのスーツより下。　
　１Ｃ－１Ｓ；
17+HCP。５＋枚Ｃで４＋枚Ｄ/Ｈ。（Ｃの方がＤ/Ｈより長い。）２番目の

　２Ｄ/Ｈ
スーツは最初のスーツより上でパートナーのスーツより下。
　１Ｄ－１Ｓ；
17+HCP。５＋枚Ｄで４＋枚Ｈ。（Ｄの方がＨより長い。）２番目のスーツ

　２Ｈ

は最初のスーツより上でパートナーのスーツより下。　

　１Ｈ－１Ｎ；
17+HCP。５＋枚Ｈで４＋枚Ｓ。（Ｈの方がＳより長い。）２番目のスーツ

　２Ｓ

は最初のスーツより上でパートナーのビッドより下。

　

　１Ｈ－２Ｃ/Ｄ；

　２Ｓ

スタンダードでは16+HCP（２Ｃ/Ｄとレスポンダーは10+HCPを示して

いる。）５＋枚Ｈで４＋枚Ｓ。（Ｈの方がＳより長い。）２番目のスーツは

最初のスーツより上でパートナーのビッドより下。


２/１の場合はパートナーシップ。（リバースとは扱わない。Owada）

ジャンプシフトは19+pts
　１Ｃ－１Ｄ；
ジャンプシフト。19－22HCP。（19+pts。Owada）オープナーの２番目

　２Ｈ

のスーツは両者の最初のスーツより上。
　１Ｃ－１Ｈ；
ジャンプシフト。19－22HCP。（19+pts。Owada）オープナーの２番目

　２Ｓ

のスーツは両者の最初のスーツより上。

　１Ｄ－１Ｈ；
ジャンプシフト。19－22HCP。（19+pts。Owada）オープナーの２番目

　２Ｓ

のスーツは両者の最初のスーツより上。

　１Ｄ－１Ｈ/Ｓ；

　３Ｃ

ジャンプシフト。19－22HCP。（19+pts。Owada）オープナーは３の代　　

　

のジャンプビッドでスーツは両者の最初のスーツより下。

　
　Ｗ２３－１－３
　１Ｈ－１Ｓ；
ジャンプシフト。19－22HCP。（19+pts。Owada）オープナーは３の代

　３Ｃ/Ｄ
のジャンプビッドでスーツは両者の最初のスーツより下。

  １Ｓ－１Ｎ；
ジャンプシフト。19－22HCP。（19+pts。Owada）オープナーは１ＮＴ
　３Ｃ/Ｄ/Ｈ
に３の代のジャンプビッド。

オープナーのレギュラービッド
　１Ｃ－１Ｄ；
18HCP以下。（18pts以下。Owada）

　１Ｈ/Ｓ

　１Ｃ－１Ｈ；
18HCP以下。（18pts以下。Owada）

　１Ｓ

　１Ｄ－１Ｈ；
18HCP以下。（18pts以下。Owada）

　１Ｓ

ミニスプリンター
　オープナーによる３の代へのジャンプはレスポンダーのスーツの４＋枚サポートとビッ　

　ドしたスーツが短く（シングルトンまたはボイド）16+pts。オープナーのミニスプリン

　ターのスーツはレスポンダーのスーツより格下で、レスポンダーが弱いハンド（６－８　

　pts）の場合３Ｈ/Ｓでのサインオフを可能にする。
＜例＞

　１Ｃ－１Ｓ；
４＋枚Ｓ。16+pts。Ｄが短い。INV。（２Ｄはリバース）

　３Ｄ

　１Ｄ－１Ｓ；
４＋枚Ｓ。16+pts。Ｄが短い。INV。（２Ｈはリバース）

　３Ｈ

　１Ｃ－１Ｈ；
４＋枚Ｈ。16+pts。Ｄが短い。INV。（２Ｄはリバース）

　３Ｄ

　１Ｄ－１Ｓ；
４＋枚Ｓ。16+pts。Ｈが短い。INV。（２Ｈはリバース）

　３Ｈ
