Ｗ５８－４－１
Ｗ５８－４　レーベンソール（ウイーク２）
Wednesday Game.com

１．レスポンダーのハンドの強さ
（１）ウイーク：


０～７HCP

　　①　直接３の代のビッドはできない。２ＮＴで３Ｃにリレーしてからビッドする。
      　２Ｓ－Ｘ　－Ｐ－２ＮＴ



　　　　Ｐ　－３Ｃ－Ｐ－Ｐ/３Ｄ/３Ｈ
　　②　２の代のビッドは何でもできる。
　　　　２Ｄ－Ｘ－Ｐ－２Ｈ/２Ｓ


（２）コンストラクティブ：

８～11HCP

　　①　ジャンプしない３の代のビッドはコンストラクティブ。
　　　　２Ｓ－Ｘ－Ｐ－３Ｄ


　　②　２の代でビッドできるのに２ＮＴ経由のビッドはコンストラクティブ。
　　　　２Ｄ－Ｘ　－Ｐ－２ＮＴ


Ｐ　－３Ｃ－Ｐ－３Ｈ

（３）ゲームのあるハンド

　　①　ジャンプ・ビッドする。

　　　　２Ｄ－Ｘ－Ｐ－３Ｈ

　　②　キュービッドする。

　　　　２Ｓ－Ｘ－Ｐ－３Ｓ

２．ダブラーのハンドの強さ

（１）非常に強い
　　　２Ｓ－Ｘ　－Ｐ－２ＮＴ

２ＮＴに３Ｃではなく自分のスーツのビッド
　　　Ｐ　－３Ｄ


はレスポンダーに４HCP以上あればゲームの




あるような強いハンドを示す。
３．ストッパーの有無
（１）ＮＴシークェンス
　　①　ストッパーなし
　　　　２Ｓ－Ｘ－Ｐ－３ＮＴ
直接の３ＮＴはストッパーなし。４枚Ｈなし。
　　②　ストッパーあり
　　　　２Ｓ－Ｘ　－Ｐ－２ＮＴ
２ＮＴ経由３ＮＴはストッパーあり。
　　　　Ｐ　－３Ｃ－Ｐ－３ＮＴ
（２）キュービッド・シークェンス
　　①　ストッパーなし

直接の３Ｓは４枚Ｈあり。ＳのStopperなし。ＦＧの
　　　　２Ｓ－Ｘ－Ｐ－３Ｓ
ハンド。　
　　②　ストッパーあり
　　　　２Ｓ－Ｘ　－Ｐ－２ＮＴ
２ＮＴ経由３Ｓは４枚Ｈあり。ＳのStopperあり。Ｆ
　　　　Ｐ　－３Ｃ－Ｐ－３Ｓ
Ｇ以上のハンド。　
